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17. Les matchs se jouent en 8 ends sans match nul, avec élimination directe de l'équipe perdante. Le 
match peut être concédé après le 6e end. Un match est également terminé lorsqu’une équipe a 
mathématiquement perdu. Si les deux équipes sont à égalité à la fin du 8e end (ou lorsque la limite de 
temps est atteinte), il est joué un end supplémentaire. Si cet end est nul, l'équipe ne disposant pas de 
la dernière pierre gagne le match.  

18. En cas de déplacement, le match doit avoir été joué avant la date du tour suivant du gagnant. 
19. La détermination de la dernière pierre au premier end se fait par un Last Stone Draw joué à la fin du 

match précédent. Pour le premier match, le Last Stone Draw est joué à l'issue d'un match de cette 
équipe au tournoi interne. En cas d'égalité, l'avantage de la dernière pierre est tiré au sort. 


